
   
 

Оціночна відомість 

Всеукраїнський конкурс професійної майстерності WorldSkillsUkraine2021 

КОМПЕТЕНЦІЯ: Роботи на верстатах з програмним керуванням 

 

ПІБ члена Журі _____________________________________________________________ 

 Геометрична складова  

№ Контроль геометричних параметрів Критерії оцінювання Оцінка учасників за 

номером 
 1 2 3 4 5 6 

1 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
6 – поверхня оброблена 
8 – застосовано цикли 

автоматизації HAAS 

      

2 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
6 – поверхня оброблена 
8 – застосовано цикли 

автоматизації HAAS 

      

3 

 

0 – поверхня не оброблена 
1 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
2 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
3 – поверхня оброблена 

      

4 

 

0 – поверхня не оброблена 
1 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
2 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
3 – поверхня оброблена 

      



   

5 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
6 – поверхня оброблена 

      

6 

 

0 – комплект отворів не 

оброблено 
1 – виконано лише один 

технологічний (свердління або 

центрування) 
2 – виконано  два технологічні 

переходи (свердління та 

центрування) 
3 – комплект отворів повністю 

оброблений (виконано 3 

технологічні переходи 

центрування, свердління, 
нарізання нарізі) 
4 – комплект отворів повністю 

оброблений (виконано 4 
технологічні переходи 

центрування, свердління, 

оброблення фаски, нарізання 
нарізі) 
6 – застосовано цикли 

автоматизації  HAAS для 

комплекту отворів 

      

7 

 

0 – поверхня не оброблена 
1 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
2 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
3 – поверхня оброблена 

      

8 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена не 

повністю, залишки островів 
6 – поверхня оброблена 

      



   

9 

 

0 – комплект отворів не 

оброблено 
1 – цикл записано але не 

відпрацьовано 
2 – оброблено не всі отвори  
3 – комплект отворів повністю 
оброблений  

      

10 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена в 

повному обсязі 
 

      

11 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена в 

повному обсязі 
 

      

12 

 

0 – поверхня не оброблена 
2 – оброблено лише частину 

поверхні, наявні помилки 
4 – поверхня оброблена не 

повністю 
6 – поверхня оброблена в 

повному обсязі 
 

      

 

 

 Управління стійкою з ПК 

№ Виконувана дія Критерії оцінювання Оцінка учасників за 

номером 

1 Виконання процедури запуску 

верстату 
2 – учасник повністю виконує 

поставлену задачу 
1 – необхідна підказка для 

виконання 
0 – учасник не знає як виконати 

дію 

      

2 Перехід до списку програм       

3 Ввімкнення прогріву шпинделя       

4 Переміщення верстату у ручному 

режимі 
      

5 Виклик інструменту за номером 
(комірки та програмним) 

      

6 Запис коректорів на довжину та 

діаметр (за потреби) інструменту 
      



   

7 Задання розташування робочої 

системи координат (Work Offset) 
      

8 

Налаштування : 
 мови 
 системи виміру 
 системи програмування 
 графічного вікна 

4 – знає систему налаштувань, 

вносить зміни до всіх 

зазначених 
2 – знає лише частину 
0 – учасник не знає як виконати 

дію 

      

9 Копіювання файлу УП з носія у 

пам'ять стійки 

2 – учасник повністю виконує 

поставлену задачу 
1 – необхідна підказка для 

виконання 
0 – учасник не знає як виконати 

дію 

      

10 Створення нового файлу УП на 

стійці 

      

11 

Редагування файлу УП на стійці :  
 Копіювання в буфер 
 Вставка з буферу 
 Пошук та заміна тексту 
 Нумерування кадрів програми 
 Посилання на зовнішню 

підпрограму 
 Вставка медіа файлу 

(картинки) 
 Редагування тексту (допис, 

заміна, відміна дії) 

Кожна дія вартує 2 бали: 
 
2 – виконує дію 
1 – необхідна підказка 
0 – учасник не знає як виконати 
дію 

      

      

      

      

      

      

      

12 Перевірка УП у графічному вікні 2 – виконує дію 
1 – необхідна підказка 
0 – учасник не знає як виконати 
дію 

      

13 Використання по кадрового режиму       

14 Масштабування зображення       

Загальна оцінка учасника за 2 етапи 
      

 

 Додаткові та штрафні бали  

№ Виконувана дія Критерії оцінювання Оцінка учасників за 

номером 

1 

Час виконання роботи  
(частина 1 написання УП) 
Регламентований час виконання 4 

години 

Якщо учасник раніше виконав 

задачу: 
+0,1 бали за кожну хвилину не 

використаного часу але не 

більше 10 балів загалом. 
 
Використання додаткового 

часу: 

      



   
(за необхідності) 
-0.1 бали за кожну хвилину 

додаткового часу але не більше 

10 балів загалом. 

2 
Використання сторонніх носіїв 

інформації (паперові, електронні 

тощо ) або підказок від оточуючих  

Перша спроба –10 балів 
Друга спроба – 40 балів 
Третя спроба – 100 балів  

      

 

Загальна оцінка учасника 
      

 

 

_______________   ________________   ________________ 
      (підпис)              (дата)            (ініціали) 


